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WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE DOPUSZCZAJACA
Uczen:

omawia zastosowanie oraz budowg arkusza kalkulacyjnego,

okresla adres komorki,

wprowadza dane réznego rodzaju do komorek arkusza kalkulacyjnego,

formatuje zawartos¢ komorek (wyrownanie tekstu oraz wyglad czcionki),

rozumie réznice migdzy adresowaniem wzglednym, bezwzglednym i mieszanym,
wstawia wykres do arkusza kalkulacyjnego,

korzysta z arkusza kalkulacyjnego w celu stworzenia kalkulacji wydatkow,

bierze udziat w przygotowaniu dokumentacji szkolnej imprezy sportowej, wykonujac powierzone
mu zadania o niewielkim stopniu trudnosci,

aktywnie uczestniczy w pracach zespotu, realizuje powierzone zadania o niewielkim stopniu
trudnosci.

definiuje pojecia: algorytm, program, programowanie,

podaje kilka sposobdéw przedstawienia algorytmu,

thumaczy, do czego uzywa si¢ zmiennych w programach,

pisze proste programy w trybie skryptowym jezyka Python z wykorzystaniem zmiennych,
wyjasnia dziatanie operatora modulo,

wyjasnia algorytm badania podzielnosci liczb,

wyjasnia potrzebe wyszukiwania informacji w zbiorze,

sprawdza dziatanie programow wyszukujacych element w zbiorze,

wyjasnia potrzebe porzadkowania danych,

sprawdza dziatanie programu sortujacego dla roznych danych.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE DOSTATECZNA
Uczen:

okresla zasady wprowadzania danych do komorek arkusza kalkulacyjnego,
dodaje i usuwa wiersze oraz kolumny w tabeli,

stosuje w arkuszu podstawowe funkcje: (SUMA, SREDNIA), wpisuje je recznie oraz korzysta z
kreatora,

omawia i modyfikuje poszczegbdlne elementy wykresu,

zapisuje w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane otrzymane z prostych doswiadczen i przedstawia je
na wykresie,

bierze udziat w przygotowaniu dokumentacji szkolnej imprezy sportowej,
wprowadza dane do zaprojektowanych tabel,

bierze udziat w pracach nad wypracowaniem koncepcji gry,

analizuje zebrane dane,

tworzy projekt prezentacji multimedialne;j.

wymienia rozne Sposoby przedstawienia algorytmu: opis stowny, lista krokow,
poprawnie formutuje problem do rozwigzania,

wyjasnia roznice miedzy interaktywnym a skryptowym trybem pracy,

stosuje odpowiednie polecenie jezyka Python, aby wyswietli¢ tekst na ekranie,
omawia réznice pomiedzy kodem zrodtowym a kodem wynikowym,

thumaczy, czym jest srodowisko programistyczne,

wykonuje obliczenia w jezyku Python,

omawia dziatanie operatorow arytmetycznych,

stosuje tablice,listy w jezyku Python oraz operatory logiczne,

zapisuje w postaci listy krokow algorytm badania podzielnosci liczb naturalnych,
wykorzystuje w programach instrukcje iteracyjng while,



zapisuje algorytm wyszukiwania elementu w zbiorze nieuporzadkowanym,
zapisuje w wybranej formie algorytm porzadkowania metodami przez wybieranie,
omawia implementacje¢ algorytmu sortowania przez wybieranie,

stosuje petle zagniezdzone i wyjasnia, jak dziataja.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE DOBRA
Uczen:

tworzy proste formuty obliczeniowe,

wyjasnia, czym jest adres wzgledny,

wykorzystuje funkcje JEZELI do tworzenia algorytméw z warunkami w arkuszu kalkulacyjnym,
ustawia format danych komorki odpowiadajacy jej zawartosci,

w formutach stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane,

dobiera odpowiedni wykres do rodzaju danych,

sortuje oraz filtruje dane w arkuszu kalkulacyjnym,

przygotowuje dokumentacje imprezy, wykonuje obliczenia, projektuje tabele oraz wykresy,
wspotpracuje W grupie podczas pracy nad projektem,

programuje wybrane funkcje i elementy gry,

opracowuje opis gry,

tworzy prezentacje wg projektu zaakceptowanego przez zespot,

aktywnie uczestniczy w pracach zespotu,

projektuje tabele do zapisywania informacji o zawodach,

weryfikuje i formatuje przygotowane dokumenty tekstowe.

wymienia przyktadowe srodowiska programistyczne,

wyjasnia, czym jest specyfikacja problemu,

opisuje etapy rozwigzywania probleméow, powstawania programu komputerowego,

zapisuje proste polecenia jezyka Python,

wykorzystuje instrukcje warunkows iforaz elsew programach,

wykorzystuje iteracj¢ w konstruowanych algorytmach,

wykorzystuje w programach instrukcjg iteracyjng for,

definiuje funkcje w jezyku Python i omawia réznice migdzy funkcjami zwracajacymi warto$¢ a
funkcjami niezwracajacymi wartosci,

omawia algorytm Euklidesa,

wyjasnia algorytm wyodrebniania cyfr danej liczby i zapisuje go w wybranej postaci,
implementuje algorytm wyszukiwania elementu w zbiorze nieuporzadkowanym,

omawia funkcje zastosowane w kodzie zrodtowym algorytmow sortowania przez wybieranie.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE BARDZO DOBRA
Uczen:

kopiuje utworzone formuty obliczeniowe, wykorzystujac adresowanie wzgledne,

korzysta z biblioteki funkcji, aby wyszukiwa¢ potrzebne funkcje,

stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne lub mieszane w zaawansowanych formutach
obliczeniowych,

tworzy wykres dla wigcej niz jednej serii danych,

tworzy prosty model (na przyktadzie rzutu szescienng kostka do gry) w arkuszu kalkulacyjnym,
stosuje filtry niestandardowe,

bierze udzial w przygotowaniu dokumentacji szkolnej imprezy sportowej, przygotowuje
zestawienia, drukuje wyniki,

wspolpracuje w grupie podczas pracy nad projektem,

implementuje i optymalizuje kod zrodtowy gry, korzystajac z wypracowanych zatozen,

analizuje i weryfikuje pod wzgledem merytorycznym i technicznym przygotowang prezentacje,
aktywnie uczestniczy w pracach zespotu, weryfikuje opracowane tresci i taczy wszystkie
dokumenty w catos¢.

pisze proste programy w trybie skryptowym jezyka Python,



konstruuje ztozone sytuacje warunkowe (wiele warunkoéw) w algorytmach,

pisze programy zawierajgce instrukcje warunkowe, petle oraz funkcije,

wyjasnia, jakie btedy zwraca interpreter,

czyta kod zrodtowy i opisuje jego dziatanie,

wyjasnia roznice miedzy instrukcja iteracyjng whilea petla for,

wyjasnia roznice miedzy algorytmem Euklidesa w wersjach z odejmowaniem i z dzieleniem,
samodzielnie zapisuje w wybranej postaci algorytm wyszukiwania elementu w zbiorze,
implementuje algorytmy porzadkowania metodami przez wybieranie,

wprowadza modyfikacje w implementacji algorytméw porzadkowania przez wybieranie.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE CELUJACA
Uczen:

samodzielnie tworzy i kopiuje formuty obliczeniowe,

stosuje zaawansowane funkcje arkusza w tabelach tworzonych na wtasne potrzeby,

tworzy rozbudowane wykresy dla wielu serii danych,

przygotowuje rozbudowane arkusze kalkulacyjne korzysta z arkusza kalkulacyjnego do
analizowania doswiadczen z innych przedmiotow,

bierze udzial w przygotowaniu dokumentacji szkolnej imprezy sportowej, tworzy zestawienia
zawierajace zaawansowane formuty, wykresy oraz elementy graficzne,

wspolpracuje w grupie podczas pracy nad projektem, przyjmuje funkcje lidera,

rozbudowuje gre 0 nowe elementy,

wzbogaca prezentacj¢ 0 elementy podnoszace jej walory estetyczne i merytoryczne,

podczas dyskusji przyjmuje funkcje moderatora.

zapisuje algorytmy réoznymi sposobami oraz pisze programy o wigkszym stopniu trudnosci,

pisze programy w jezyku Python do rozwigzywanie zadan matematycznych,

tworzy program sktadajacy si¢ z kilku funkcji wywotywanych w programie glownym,

pisze programy wykorzystujace algorytmy Euklidesa (samodzielnie modyfikuje i optymalizuje
algorytmy wyszukiwania,

samodzielnie modyfikuje i optymalizuje programy sortujace metoda przez wybieranie.



SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC EDUKACYJNYCH Z INFORMATYKI

OCENIANIE ’
Zajecia z informatyki sa w wigkszo$ci ¢wiczeniami i zadaniami praktycznymi. Cwiczenia |
zadania te powinny si¢ konczy¢ pewnym rezultatem. | ten rezultat pracy na lekcji bedzie oceniany.

JAK BEDA SPRAWDZANE WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI UCZNIOW?

, . Czestos¢ formy .
Forma aktywnosci aktywnosci Uwagi
Zadania i ¢wiczenia na kazdej lekcji oceniamy przede wszystkim zgodnos¢ efektu
wykonywane podczas pracy ucznia nad zadaniami i ¢wiczeniami z
lekcji postawionym problemem
Praca na lekcji na kazdej lekcji oceniamy zaangazowanie, sposob pracy,
aktywnosc¢,
przestrzeganie zasad BHP i regulaminu
pracowni
Odpowiedzi ustne, czasami
udziat w dyskusjach
Referaty, opracowania, | czasami
projekty
Przygotowanie do na kazdej lekcji podregcznik oraz zwracamy uwagg na
lekcji pomysty i materiaty przygotowane do pracy
na lekcji
Udziat w konkursach nieobowigzkowa forma aktywnos$ci, wptywa
na podniesienie oceny rocznej

JAK UCZEN MOZE POPRAWIC OCENE?

Uczen moze poprawi¢ ocen¢ wykonujac powtdrnie najgorzej ( ocena dostateczna,
dopuszczajgca i niedostateczna) ocenione zadania (IuII)o zadania podobnego typu) w czasie i formie
ustalonej z nauczycielem.

ILE RAZY W SEMESTRZE MOZNA BYC NIEPRZYGOTOWANYM DO LEKCJI?
Dwa razy w semestrze. Uczen nieprzygotowanie powinien zgtosi¢ przed lekcja, co nie zwalnia
go z udziatu w lekcji.

CO POWINIEN ZROBIC UCZEN, GDY BYL DLUZEJ NIEOBECNY?
W miar¢ mozliwosci powinien nadrobi¢ istotne ¢wiczenia i zadania wykonywane na
opuszczonych lekcjach. Uczen ustala to z nauczycielem prowadzgcym zajecia.

UCZEN | JEGO RODZICE /PRAWNI OPIEKUNOWIE MOGA UBIEGAC SIE O WYZSZA
NIZ PRZEWIDYWANA OCENE ROCZNA W TRYBIE OKRESLONYM W STATUCIE
SZKOLY.



